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1. INFORMACJE OGOLNE

Pilot mob.iq [ RHCT ] jest wielokanatowym kontrolerem, przeznaczonym do zdalnego
sterowania akcesoriami kompatybilnymi ze standardem Z-Wave. Kontroler umozliwia
sterowanie do 231 urzqdzen oraz stworzenie i sterowanie 24 grupami urzqdzen o tej samej
lub podobnej funkcjonalnosci. W jednej grupie moze sie znajdowac maksymalnie do 24
urzqdzen. Kolorowy wySwietlacz LCD oraz intuicyjny interfejs pozwala na nadawanie nazw
urzqdzeniom, grupom, miejscom, tworzenia scen oraz na tatwe zarzqdzanie funkcjami i
sieciq Z-Wave. Pilot moze petic role kontrolera:

. PRIMARY kontroler nadrzedny, moze dodawac i usuwac urzqdzenia z sieci Z-Wave
. SECONDARY kontroler podrzedny, nie moze dodawac i usuwac urzqdzen z sieci
Z-Wave

W jednej sieci Z-Wave moze byc tylko jeden kontroler PRIMARY. Kazdy nastepny kontroler
jest dodany do sieci automatycznie jako SECONDARY.

2. OPIS ELEMENTOW PILOTA
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H1  Nagtowek 1 - aktualna data, czas oraz poziom natadowania baterii.

H2  Nagtowek 2 - informacje o trybie pracy, miejsce w strukturze menu.

H3  Nagtowek 2 - dodatkowe informacje, miejsce w strukturze menu.

w Obszar pracy - rozne informacje zwigzane z biezqcym trybem pracy lub ustawien.

HF  Obszar klawiszy funkcyjnych - ikony odpowiadajgce funkcjom przypisanym
klawiszom funkcyjnym F1, F2, F3.

F1 Klawisz funkeyjny 1 - funkcja zalezna od pozycji w strukturze menu.

F2  Klawisz funkeyjny 2 - funkcja zalezna od pozycji w strukturze menu.

F3  Klawisz funkeyjny 3 - funkcja zalezna od pozydji w strukturze menu.

« Klawisz strzatka lewo (nawigacja po ekranie, zmiana wartosci).

»  Klawisz strzatka prawo (nawigacja po ekranie, zmiana wartosci).

A Klawisz strzatka gora (nawigacja po ekranie, podnoszenie rolet).

v Klawisz strzatka dét (nawigacja po ekranie, opuszczanie rolet).

. Klawisz srodkowy (nawigacja, zmiana wartosci, aktywacja).
Klapka zabezpieczajgca gniazda baterii AAA.

’%’ Gniazdo micro USB.

3. OPIS IKON MENU

urzqdzenia w sieci Z-Wave; wejscie / enter;
lEl grupy w sieci Z-Wave ; zatwierdzanie;

(O] miejsca w sieci Z-Wave; odswiezanie danych;

EM ustawienie funkaji zasowych;
I usuwanie wprowadzonego znaku;
powr6t do poprzedniego ekranu;

sceny w sieci Z-Wave;

urzqdzenia nie przeznaczone do kontrolo-
wania (kontrolery, urzqdzenia bateryjne); 5
funkdje konfiguracyjne ZWave: Include, Exc- gn,lp.y utfmoaonng pilode;

lude, Learn Mode, Listening Mode, Copy Remote, ZCIRISFInIE ustowien; L

Network Reset, Remote Reset, Shift Primary; mwejfc!e wiryb ustawery;

["E3 zmiana ustawien pilota: jezyka menu, daty, - wejScie w tryb opdji zaawansowanych;
czasu, poziomu podswietlenia ekranu, czasu przywrécenie ustawien, zerowanie;
wygaszania ekranu, trybu automatycznego; przejScie miedzy ustawieniami;
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4. ZAWARTOSC OPAKOWANIA

W opakowaniu znajdujq sie nastepujgce elementy:
»  pilot mob.iq [RHCT],
3 baterie AAA w pilocie zabezpieczone przed roztadowaniem plombg,
= instrukcja obstugi,
= uchwyt Scienny z magnesem oraz kotki mocujqce (2 szt.).

5. PARAMETRY TECHNICZNE

= Protokét radiowy: Z-Wave

= (zestotliwosé: EU 868,42[MHz]

« Napiecie zasilania 4,5 \V DC===.

«  Zrddto zasilania: baterie 3 x AAA LRO3 lub akumulatory 3 x AAA z mozliwoécig dotado-
wywania z USB komputera lub tadowarke sieciowq.

= Temperatura pracy [°CJ: 0-40°C.

= Wyswietlacz: kolorowy ekran LCD o rozdzielczosci 240 x 320 px.

= Zasieg w budynku: do 20[m]. Zasieg sygnatu radiowego zalezy od typu budownictwa,
zastosowanych materiatow i rozmieszczenia jednostek. Przenikanie sygnatu radiowego
w réznych warunkach przedstawia sie nastepujgco: mur z cegty 60-90%, zelbeton 20-
60%, konstrukcje drewniane z ptytami gipsowo-kartonowymi 80-95%, szyba 80-90%,
metalowe Scianki 010%

= Waga pilota z bateriami [g] - 128 g.

»  Wymiary pilota (bez uchwytu): 52 x 20 x 180 mm.

6. MONTAZ UCHWYTU

Elementy uchwytu Sciennego:

= transparentny uchwyt - A, %_

= zaslepka Srub montazowych - B,

= kotki ze Srubami - C. C @

1. Ustalic miejsce na Scianie, w ktorym zostanie s
umiejscowiony uchwyt (fatwy dostep, brak [(—;} Bag
przebiegajqcych przewoddow zasilajgeych, rur, e
zbrojenia Scian, itp.).

2. Wyznaczy¢ punkty na Scianie tak, aby uchwyt
po zamontowaniu przylegat do Sciany
i byt zamontowany prostopadle do podtoza.

3. Nawierci¢ otwory i umiescic kotki montazowe
(odlegtos¢ pomiedzy Srodkiem otwordw 20 mm,

Srednica 4 mm).
4. Przytozyc uchwyt i dokrecic do Sciany.
5. Zatozyc ptytke maskujgcq.

7. ZASILANIE

Urzqdzenie jest zasilane trzema bateriami AAA
lub trzema akumulatorami AAA. Urzqdzenie
automatycznie wygasza wyswietlacz LCD w celu
oszczedzania energii. Poziom roztadowania baterii
sygnalizuje ikona na gorze ekranu.

[E==% - \Wysoki poziom natadowania baterii.

[E— - Niski poziom natadowania baterii. Nalezy
wymieni¢ baterie na nowe lub w przypadku
zasilania akumulatorami podtgczyc pilot do
gniazda USB (tadowarka, komputer, itp.) w celu
natadowania stosujgc przewad ze ztgczem
microUSB (nie zatgczony w opakowaniu).

Podczas dotadowywania akumulatoréw ikona baterii

zmienia cyklicznie kolor [zielony, szary]. Pilot posiada

wbudowane zabezpieczenie i uniemozliwia fadowanie
zwyktych baterii.

8. PIERWSZE URUCHOMIENIE

1. Otworzy¢ klapke baterii.

2. Usungc plombe P, kt6ra zabezpiecza baterie przed
roztadowaniem (zaznaczona kolorem zielonym).

3. Wigczy sie wyswietlacz LCD pilota.

4. Uruchomi sie KREATOR USTAWIEN - nalezy
skonfigurowac kolejne parametry potrzebne do
prawidtowej pracy pilota.




9. PIERWSZE URUCHOMIENIE - SZYBKI START.

Uruchomienie pilota mob.iq [ RHCT ] po raz pierwszy lub wykonanie operacji RESET USTA-
WIEN spowoduje wywotanie trybu KREATOR USTAWIEN. Nalezy skonfigurowa¢ parametry
pracy: JEZYK, DATA/CZAS.

1. Wybierz jezyk menu. Przyciskarni A / W poruszaj sie pomiedzy poleceniami. Zatwierd? przyciskiem
funkayjnym F2 lub OK, a nastepnie zapisz ustawienia przyciskiem F1.

2. Ustawienie daty / czasu. Przyciskarni A / W poruszaj sie porniedzy wierszam, zmienij wartos¢
przyciskami «q/ B i zapisz ustawienia przyciskiem F1.
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ENGLISH
DEUTSCH
FRANGAIS
ITALIANO
PYCCKUM

3. Przyciskami A 7 W poruszaj sie pomiedzy poleceniamii. Znajdz polecenie DODAJ URZADZENIE.
Przyciskiem funkcyjnym F2 lub OK zatwierdz polecenie.

4. W zasie 60s wprowadz w TRYB PROGRAMOWANIA* urzgdzenia, ktore cheesz dodac do sieci
Z-Wave.
* w przypadku produktow mob.iq wprowadzanie urzgdzenia w TRYB PROGRAMOWANIA odbywa
sie za pomocg PRZYCISKU PROGRAMOWANIA R, Informagi na temat wprowadzania w TRYB PRO-
GRAMOWANIA urzqdzen innych pmducentéwszukaj winstrukgi uzytkowania danego produktu:
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5. a) Prawidtowo wykonana procedura URZADZENIE ID:002 DODANE DO SIECI.
b) Btgd OPERACJA NIE POWIODKA SIE, Urzqdzenie musi byc w trybie fabrycznym, tzn. nie moze byc
przypisane do zadnej sieci Z-\Wave. Jesli urzqdzenie nalezy do innej sieci Z-Wave, nalezy przywrocic je
do ustawien fabrycznych za pomocq funkgi Exclude.
Wyjdz z trybu Ustawien Z-Wave przyciskiem F3.
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URZADZENIE ID:002 OPERACJA
DODANE DO SIECI NIE POWIODEA SIE!

6. Nadaj nazwe urzqdzeniu, ktére dodate do sieci Z-Wave. Przyciskami A / W poruszaj sie po urzqdze-
niach z listy, znajdz odpowiednie urzqdzenie npD002, ktdremu chcesz nadac nazwe.

7. Przyciskiem funkcyjnym F1 wejdz w tryb ustawiefi urzqdzenia. Poruszajqc sig po poleceniach
przyciskami A / W znajd? polecenie ZMIEN NAZWE, zatwierd? przyciskiem F2 lub OK.

8. Wprowadz swojg nazwe urzgdzenia, (np. OKNO 1) poruszajqc sie po polach znakéw przyciskami
A/ V. /. Zatwierdz znak przyciskiern OK. Usui znak przyciskiem F2. Zapisz utworzong
nazwe przyciskiem F1.

9. Przyciskami A / ¥ znajdz zapisane urzqdzenie (np. OKNO 1 ).
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Przyciskiem OK wejdZ w tryb sterowania urzqdzeniem.

100. Otwdrz urzqdzenie (OKNO1) przyciskiem A

10b. Zamknij urzqdzenie (OKNO1) przyciskiem V.

Zatrzymaj urzqdzenie (OKNO 1) w zqdanej pozycji przyciskiern OK.
Jedli cheesz wyjS¢ z trybu sterowania wisnij przycisk F3.
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10. DODAJ URZI{DZENIE FUNKCJA INCLUDE

W kazdej chwili istnieje mozliwosc dodania nastepnego urzqdzenia do sieci Z-Wave. Do tego celu stuzy
funkga INCLUDE. Dodanie urzqdzenia do sieci Z-Wave powoduje, ze zostaje mu nadany indywidualny
numer NodelD w sieci Z-Wave.

1. Wejdz w tryb Ustawienia Z-Wave wiiskajgc na 3s przycisk funkeyjny F3.

2. Przyciskamni A / W poruszaj sie pomiedzy poleceniami. Znajdz polecenie DODAJ URZADZENIE.
Przyciskiem funkcyjnym F2 lub OK zatwierdz polecenie.
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C.D. 10. DODAJ URZADZENIE - FUNKCJA INCLUDE
5¢

3. W czasie 60s wprowadz w TRYB PROGRAMOWANIA* urzqdzenie, ktére chcesz dodac do

sieci Z-Wave. 5l
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WPROWADZ URZADZENIE
W TRYB PROGRAMOWANIA
4a. Prawidtowo wykonana procedura URZADZENIE ID:002 DODANE DO SIECI.
4b. Btgd OPERACJA NIE POWIODEA SIE. Urzgdzenie musi by¢ w trybie fabrycznym, tzn. nie
moze by¢ przypisane do zadnej sieci Z-Wave. Jesli urzqdzenie nalezy do innej sieci Z-Wave, *.
nalezy przywrocic je do ustawien fabrycznych za pomocg funkgji Exclude. Sh
Jesli chcesz wyjac z trybu Ustawied Z-Wave nacidnij przycisk F3. P
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URZADZENIE ID:002 OPERACJA 1
DODANE DO SIECI NIE POWIODEA SIE! 2.
Pt
Przyciskami <@/ B> przejdz do zaktadki URZADZENIA. Po prawidtowo wykonanej procedurze
urzqdzenie widoczne pod nazwg ID:002.
11. USURI URZADZENIE - FUNKCJA EXCLUDE
Usuwanie urzqdzenia z sieci Z-Wave powoduje, ze urzqdzenie zostaje zresetowane i zostaje
mu nadany numer NodelD: 000 oraz losowo numer HomelD sieci.
1. Przyciskami <@ / > przejdz do zaktadki Urzqdzenia. Przyciskami A / ¥ znajdz urzqdzenie,
ktore chcesz usunqc z sieci Z-Wave, np. ID:002.
2. Wejdz w tryb Ustawienia Z-Wave weiskajqc na 3s przycisk funkcyjny F3.
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3. Przyciskami A / ¥ poruszaj sie pomiedzy poleceniami. Znajdz polecenie USUN URZADZENIE. z
Przyciskiem funkcyjnym F2 lub OK zatwierdz polecenie. o
4.\ czasie 60s wprowadz w tryb programowania* urzqdzenie, ktdre cheesz usungc z sieci Z-Wave. e

3
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WPROWADZ URZADZENIE
W TRYB PROGRAMOWANIA

SKOPIUJ KONTROLER
RESET SIECI
RESET PILOTA




C.D. 11. USUN URZADZENIE - FUNKCJA EXCLUDE

5a. Prawidtowo wywotana procedura URZADZENIE ID: 002 USUNIETE Z SIECI.
5b. Btgd OPERACJA NIE POWIODEA SIE.

Jesli chcesz wyjsc z trybu Ustawie Z-Wave nacinij przycisk F3

52000 2016-01-01%F mmmr 150
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URZADZENIA ID:002 OPERACJA
USUNIETE Z SIECI NIE POWIODZA SIE!

*w przypadku produktow mob.iq wp izanie urzqdzenia w tryb progi ia odbywa
sie za pomocq przycisku programowania P. Informagji na temat wprowadzania w tryb
programowania urzgdzen innych producentow szukaj w instrukgi uzytkowania danego produktu.

12. TRYB UCZENIA - FUNKCJA LEARN MODE

Procedura pozwala dodac kontroler do istniejqgcej sieci Z-Wave. LEARN MODE stosowana

w przypadku koniecznosci sterowania urzqdzenia z wielu kontroleréw / roznych miejsc w
budynku. Kontroler zostaje dodany do sieci Z-Wave jako SECONDARY. Polecenie mozna, a
wiasciwie nalezy wykonac koniecznie ponownie po kazdej zmianie w sieci Z-Wave np. dodanie
kolejnego urzqdzenia, usuniecie uszkodzonego urzqdzenia. Procedura pozwala przestac do
kontrolera SECONDARY informacje o wszystkich urzqdzeniach nalezqcych do sieci Z-Wave oraz
potqczer miedzy nimi. Nie powoduje jednak skopiowania asocjadji (scen, grup) zdefiniowanych
w kontrolerze PRIMARY.

1. Wejdz w tryb Ustawienia Z-Wave wciskajgc na 3s przycisk funkeyjny F3.

2. Przyciskami A / ¥ poruszaj sie pomiedzy poleceniami. Znajdz polecenie TRYB UCZENIA.
Przyciskiem funkcyjnym F2 lub OK zatwierdz polecenie.

RESET SIECI

RESET PILOTA

3. Tryb aktywny przez 60s. Na kontrolerze 3100 2016-01-01%
PRIMARY, uruchom funkgcje INCLUDE. P ) .
fonce («g0%

4a. Prawidtowo wykonana procedura - o
mob.iq [ RHCT ] POMYSLNIE DODANY JAKO EREERU
SECONDARY.

4b. Btedne wykonanie procedury OPERACIA
NIE POWIODEA SIE! 60
Jesli chcesz wyjs¢ z trybu Ustawien Z-Wave
nacisnij przycisk F3.

NA KONTROLERZE
Po dodaniu kontrolera do istniejqgcej sieci PRIMARY WYWOLAJ

Z-Wave wszystkie urzqdzenia pojawig sie w
odpowiednich zaktadkach, z poziomu ktorych
jest mozliwe kontrolowanie i edycja.
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13. WYBUDZ NA 30 SEKUND-FUNKCJA LISTENING MODE

Pozwala na wprowadzenie kontrolera PRIMARY lub SECONDARY w stan tzw. nastuchiwania.
Pilot wprowadzony w stan nastuchiwania pozwala na zdalng konfiguracje z poziomu innego
kontrolera, np. Gateway Z-Wave.

1. Wejdz w tryb Ustawienia Z-Wave weciskajgc na 3s przycisk funkcyjny F3.

2. Przyciskami A / W poruszaj sie pomiedzy poleceniami. Znajdz polecenie WYBUDZ NA 30
SEKUND. Przyciskiem funkcyjnym F2 lub OK zatwierdz polecenie.
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3. Tryb aktywny przez 30s. Na kontrolerze posiadajgcym mozliwos¢ konfiguracji, (np. w
definiowanie asocjacji, pobieranie danych o urzqdzeniach w celu poprawnej identyfikagji itd.) 1
uruchom odpowiedniq procedure. 2'
4. Kontroler pozostaje w trybie tak dtugo jak wymaga tego urzqdzenie konfigurujgce. 30s fu
po zakoficzeniu transmisji przez urzqdzenie konfigurujqce kontroler wychodzi z procedury sit

automatycznie informujgc BRAK TRANSMIS)I WCHODZENIE W TRYB USPIENIA.
31500 2016-01-01% 00 2016-01-01%
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D% NA SEKUND WYBUDZ NA 3
05
BRAK TRANSMISJI
WCHODZENIE W TRYB
USPIENIA

3.

= .
KOPIUJ KONTROLER - FUNKCJ PY REMOTE 5.
6.
Procedura COPY REMOTE (rozszerzona procedura INCLUDE) pozwala na dodanie do sieci N

Z-Wave kolejnego kontrolera dodatkowo kopiujgc informadje o istniejgcych grupach i scenach w
kontrolerze Primary. Procedura ma sens dla takich samych kontrolerow.

1. Wejdz w tryb Ustawienia Z-Wave weiskajqc na 3s przycisk funkcyjny F3. Przyciskami A /

'V poruszaj sie pomiedzy poleceniami. Znajdz polecenie SKOPIU) KONTROLER. Przyciskiem
funkeyjnym F2 lub OK zatwierdz polecenie.

2. Tryb aktywny przez 60s. Na kontrolerze SECONDARY lub kontrolerze, ktry chcesz dodac do
sieci jako SECONDARY uruchom funkcje LEARN MODE.
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URUCHOM NA DODAWANYM
DO SIECI KONTROLERZE
FUNKCJE LEARN MODE

RESET SIECI

RESET PIL!

3a. Prawidtowo wywotana procedura URZADZENIE ID:003 DODANE DO SIECI.
3b. Btedne wywotanie procedury OPERACJA NIE POWIODEA SIE!




C.D. 14. SKOPIU) KONTROLER - FUNKCJA COPY REMOTE

5:00
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OPERACJA
NIE POW

15. RESET SIECI FUNKCJA NETWORK RESET

Procedura usuwa wszystkie informacje o urzqdzeniach oraz sieci Z-Wave z pamieci kontrolera,
przywraca go do ustawief fabrycznych oraz zmienia losowo numer Home ID. Oznacza to, ze po
wykonaniu tej procedury nie ma mozliwosci sterowania urzqdzeniami sieci Z-Wave, ktdrej czescig byt
kontroler. W przypadku kontrolera SECONDARY przywrécenie go do stanu fabrycznego nie wprowa-
dza wigkszych komplikacji w dziataniu sieci Z-Wave aczkolwiek wskazane jest wezesniejsze usuniecie
g0z sieci Z-\Wave za pomocg kontrolera Primary. Wykonanie procedury dla kontrolera PRIMARY po-
woduje, ze jakiekolwiek zmiany w sieci Z-Wave ( dodanie nowego urzqdzenia, usuniecie uszkodzone-
g0 nie bedg mozliwe. Ponowna konfiguracja sieci Z-Wave bedzie mozliwa dopiero po przywrdceniu
wszystkich urzgdzen do ustawier fabrycznych (konieczny fizyczny kontakt z urzgdzeniem M)

1. Wejdz w tryb Ustawienia Z-Wave weiskajgc na 3s przycisk funkeyjny F3.

2. Przyciskami A / W poruszaj sie pomiedzy poleceniami. Znajd polecenie RESET SIEC. Przyciskiem
funkeyjnym F2 lub OK zatwierdz polecenie. Przyciskiem F2 lub OK zatwierdz potrzebe zresetowania
sieci Z-Wave.

= L25:00 2016-01-01 ==
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3. Kontroler prosi o ponowne potwierdzenie zamiaru zresetowania sieci Z-Wave.

4. Kontroler pyta czy jeste$ pewien zamiaru zresetowania sieci Z-Wave.

5. Trwa resetowanie. Czeka; ...

6. Procedura wykonana prawidtowo: WSZYSTKIE INFORMACJE O GRUPACH, MIEJSCACH, SCE-

NACH ZOSTAEY USUNIETE. Jesli chcesz wyjs¢ z trybu Ustawiefi Z-Wave nacidnij przycisk F3.
3500 2016-01-01% 45:00 2016-01-01
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UWAGA ! CzY JESTES PEWIEN?
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16. RESET PILOTA - FUNKCJA REMOTE RESET

Pozwala usungc wszystkie informacje o utworzonych w pilocie grupach, miejscach, scenach.
1. Wejdz w tryb Ustawienia Z-Wave wciskajgc na 3s przycisk funkcyjny F3.

2. Przyciskami A / ¥ poruszaj sie pomiedzy poleceniami. Znajdz polecenie RESET PILOTA.
Przyciskiem funkcyjnym F2 lub OK zatwierdZ polecenie. Przyciskiem F2 lub OK zatwierdZ

potrzebe zresetowania pilota.
1
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3. Kontroler prosi o ponowne potwierdzenie zresetowania pilota.

4. Trwa resetowanie. Czeka...

UWAGA !
USUNIESZ W:

INFORMACJE
MIEJSCACH,

O GRUPAC
SCENACH.
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5. Prawidtowo wykonana procedura: WSZYSTKIE INFORMACJE O GRUPACH, MIEJSCACH,
SCENACH ZOSTALY USUNIETE.
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17. PRZEKAZ PRIMARY - FUNKCJA SHIFT PRIMARY

Pozwala przekazaé funkcje kontrolera PRIMARY do innego kontrolera petnigcego funkge
SECONDARY np. w celu wymiany lub aktualizacji.

1. Wejdz w tryb Ustawienia Z-Wave weiskajgc na 3s przycisk funkcyjny F3.

2. Przyciskami A / W poruszaj sie pomiedzy poleceniami. Znajdz polecenie UTWORZ PRIMARY.
Przyciskiem funkcyjnym F2 lub OK zatwierdz polecenie. Tryb aktywny przez 60s. Na kontrolerze,
ktory ma zmienic status z Secondary na Primary uruchom funkcje Learn Mode.
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C.D. 17. PRZEKAZ PRIMARY - FUNKCJA SHIFT PRIMARY

3. Tryb aktywny przez 60s. Na kontrolerze SECONDARY lub kontrolerze, ktory chcesz dodac
do sieci jako SECONDARY uruchom funkcje LEARN MODE.
35:00 2016-01-01F
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URUCHOM NA DRUGIM
KONTROLERZE TRYB
UCZENIA

hr=|

4a. Prawidtowo wykonana procedura - pilot mob.ig [ RHCT 1 POMYSLNIE SKONFIGUROWANY
JAKO SECONDARY.
4b. Btedne wywotanie procedury OPERACJA NIE POWIODEA SIE!
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OPERACJA
NIE POWIODEA SIE!

KONTROLER POMYSLNIE
SKONFIGUROWANY JAKO
SECONDARY

ANIE ZAKEADKA GRUPY

Dodanie urzqdzen do grupy pozwala na sterowanie nimi jednoczesnie, w jednej
zdefiniowanej grupie. W pilocie mob.iq [ RHCT ] mozna utworzyé maks. 24 grupy. Do grupy
mozna przypisac maksymalnie 24 urzqdzenia.

UTWORZ NOWA GRUPE URZADZER.

1. Przyciskami A / ¥ przejdz do zaktadki GRUPY.

2. Przyciskiem F1 wejdz w OPCJE GRUP. Przyciskami A / ¥ poruszaj sie pomiedzy
poleceniami. Znajdz polecenie DODAJ GRUPE,. Przyciskiem funkcyjnym F2 lub OK zatwierdz
polecenie.

2016-01-01 == 00 2
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GRUPY

LINE

3. Poruszajqc sie po polach znakéw przyciskami A / ¥, <¢/ B> wprowadz swojq nazwe grup
urzqdzen, np. GRUPA1. Zatwierdz znak przyciskiem OK. Usuf znak przyciskiem F2.
4. Utworzona grupa jest widoczna w zaktadce GRUPY.




C.D 18. ZARZADZANIE ZAKEADKA GRUPY

DODAJ URZADZENIE DO GRUPY.

5. Przyciskami A / ¥ przejdz do zaktadki URZADZENIA. Przyciskami A / ¥ poruszaj sie
pomiedzy poleceniami. Znajdz urzqdzenie, ktore chcesz dodac do grupy, np. OKNO 1.
6. Przyciskiem funkcyjny F1 wejdz w ustawienia urzqdzenia OKNO 1. Przyciskami A /
¥ poruszaj sie pomiedzy poleceniami. Znajdz polecenie DODA) DO GRUPY. Przyciskiem
funkcyjnym F2 lub OK zatwierdz polecenie.
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OKNO 1

ZMIEN NAZWE

DO D By
DODAJ DO MIEJSCA
DODAJ DO SCENY

OPCJE Z-WAVE
PRZETESTUJ ZASIEG

7. Przyciskami A / ¥ poruszaj sie pomiedzy & 2016-01-01
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poleceniami. Znajdz odpowiedniq grupe, np.
GRUPA1. Przyciskiem funkcyjnym F2 lub OK
zatwierdz polecenie. DODAJ
1 LIFE_LINE
2 GRUPA1

U

8. Przyciskami <a/ B> przejd do zaktadki GRUPY. Przyciskami A / ¥ znajdz grupe urzqdzen,
ktorg chcesz sterowac, np. GRUPA1. Przyciskiem F2 lub OK wybierz grupe.
9. Przyciskami A / OK / ¥ steruj jednoczesnie urzqdzeniami przypisanymi do tej grupy.
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19. ZARZADZANIE ZAKLADKA MIEJSCA

Dodanie urzqdzenia do miejsca pozwala na dodanie go do listy urzqdzen przypisanych do
danego miejsca w budynku, np. SALON. Do miejsca mozna dodac maks. 24 urzqdzenia.
UTWORZ NOWE MIEJSCE.

1. Przyciskami <@/ B> przejdz do zaktadki MIEISCA.

2. Nastepnie przyciskiem F1 wejdz w OPCJE MIEJSC. Przyciskami A / W poruszaj sie pomiedzy
poleceniami. Znajdz polecenie DODAJ MIEJSCE. Przyciskiem funkcyjnym F2 lub OK zatwierdZ
polecenie.
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C.D. 19. ZARZADZANIE ZAKEADKA MIEJSCA

3. Poruszajqc sie po polach znakéw przyciskami A / W, <q/ B> wprowadz swojq nazwe
miejsca, np. , SALON". Zatwierdz znak przyciskiem OK. Usuf znak przyciskiem F2.
4. Utworzone miejsce widoczne jest w zaktadce MIEJSCA.
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DODAJ URZADZENIE DO MIEJSCA.

5. Przyciskami <@/ B> przejdz do zaktadki URZADZENIA. Przyciskami A / ¥ poruszaj sie
pomiedzy poleceniami. Znajdz urzqdzenie, ktore chcesz dodac do miejsca, np. OKNO 1.

6. Przyciskiem funkcyjny F1 wejdz w ustawienia urzqdzenia, np. OKNO 1. Przyciskami A
1V poruszaj sie pomiedzy poleceniami. Znajdz polecenie DODAJ DO MIEJSCA. Przyciskiem
funkcyjnym F2 lub OK zatwierdz polecenie.
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OKNO 1

ZMIEN NAZNE

DODAJ DO GRUPY

DODAJ

DODAJ DO SCENY

OPCJE Z-WAVE

PRZETESTUJ ZASIEG

2 ALL ON/OFF

7. Przyciskami A / ¥ poruszaj sie pomiedzy poleceniami. Znajdz odpowiednie miejsce, np.
SALON. Przyciskiem funkcyjnym F2 lub OK zatwierdz polecenie.
8. Urzqdzenie zostato dodane do zaktadki MIEJSCA.
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20. TWORZENIE SCENY

Utworzenie sceny pozwala na reczne lub automatyczne sterowanie wieloma urzgdzeniami o réznej
funkcjonalnosci, np. (rolety, sitowniki, Swiatto, etc) i wysterowanie kazdego z nich do indywidualnego
stanu, np. scena o nazwie POLUDNIE powoduje otwarcie urzqdzenia o nazwie OKNO 1 o godzinie

12:00 od poniedziatku do pigtku.

UTWORZ NOWA SCENE.

1. Przyciskami g/ B> przejdz do zaktadki SCENY.

2. Nastepnie przyciskiem F1 wejdz w OPCIE SCEN. Przyciskami A / W poruszaj sie poriedzy

poleceniami. Znajdz polecenie DODAJ SCENE, Przyciskiem funkcyjnym F2 lub OK zatwierdz polecenie.
15:00 2016-01-01 25:00 2016-01-01
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ODSWIEZ SCENE




C.D. 20. TWORZENIE SCENY E

3. Poruszajqc sie po polach znakw przyciskami A / V, <q/ B> wprowadz swojq nazwe sceny,
np. POLUDNIE. Zatwierdz znak przyciskiem OK. Usufi znak przyciskiem F2. Zapisz ustawienia
przyciskiem F1.

4. Utworzona scena POLUDNIE zostaje zapisana w zaktadce SCENY.
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DODAJ URZADZENIE DO SCENY.
5. Przyciskami <@ / B> przejdz do zaktadki URZADZENIA. Poruszajqc sie po wierszach
przyciskami A / ¥ znajdz dane urzqdzenie, ktére chcesz dodac do sceny, np. OKNO 1.
Przyciskiem F2 lub OK wybierz urzqdzenie.
6. Przyciskami </ OK /> ustaw urzqdzenie w takiej pozycji, w ktorej ma sie znalez¢ po
zakonczeniu trwania danej sceny, np. 20%.
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7. Przyciskiem funkcyjnym F1 wejdz w urzqdzenie, ktére chcesz dodac do sceny, np. OKNO 1.
8. Poruszajqc sie po wierszach przyciskami A / ¥ znajdz polecenie DODAJ DO SCENY.
Zatwierdz przyciskiem F2 lub OK.
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1
1 OKNO 1 ZMIEN NAZWE
2 ALL ON/OFF DODAJ DO GRUPY
DODAJ DO MIEJSCA

ENY

Z-WAVE
1STUJ ZASTEG

Kontroler musi potwierdzic ustawiong pozycje wysuwu tancucha sitownika w urzqdzeniu
OKNO 1, np. 20%. Po aktywagdiji sceny kontroler wysteruje sitownik tak, aby osiggngt pozycje
20%. Sprawdz, czy pozycja urzqdzenia jest poprawna. Mozliwe przyczyny braku wartosci:
brak zasiegu, urzqdzenie nie wspiera pozycji posredniej. W przypadku niepowodzenia uzyj
polecenie ODSWIEZ SCENE w celu zweryfikowania pozycji / stanu urzqdzenia.

9. Poruszajqc sie po poleceniach przyciskami A / ¥ znajdz wybrang scene, np. POLUDNIE.
10.Zatwierdz przyciskiem F2. Urzqdzenie OKNO 1 jest przypisane do sceny POLUDNIE. Wyjdz
przyciskiem F3




a0

C.D. 12. TWORZENIE SCENY
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11. Przyciskami <@ / B> przejdz do zaktadki SCENY, Poruszajqc sie po wierszach przyciskami A /
¥V wybierz utworzong scene, np. POLUDNIE. Przyciskiem F1 wejdz w OPCJE SCEN.

12. Poruszajqc sie po wierszach przyciskami A / ¥ znajdz polecenie DNI TYGODNIA. Poruszaj
sie po wierszach przyciskami A / W zatwierdzaj przyciskiem F2 lub OK. Zapisz ustawienia
przyciskiem F1.
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CENY

13. Poruszajqc sie po wierszach przyciskami A / W, znajdz polecenie CZAS, a nastepnie wejdz
przyciskiem F2 lub OK.

14. Przyciskami AV, /p ustaw czas, w ktérym zadziata sitownik, np. 12:00. Zapisz
ustawienia przyciskiem F1.
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GWARANCIA

Producent gwarantuje dziatanie urzqdzenia. Zobowigzuje sie tez do naprawy lub wymiany
urzqdzenia uszkodzonego jezeli uszkodzenie to wynika z wad materiatow i konstrukgji.
Gwarancja wazna jest 24 miesiqce od daty sprzedazy przy zachowaniu nastepujgcych
warunkow:

= Instalacja zostata dokonana przez osobe uprawniong, zgodnie z zaleceniami producenta.
= Nie naruszono plomb i nie wprowadzono samowolnych zmian konstrukcyjnych.

= Urzqdzenie byto eksploatowane zgodnie z przeznaczeniem weg instrukcji obstugi.

= Uszkodzenie nie jest efektem niewtasciwie wykonanej instalacji elektrycznej czy tez
dziatania zjawisk atmosferycznych.

Za uszkodzenia powstate w wyniku ztego uzytkowania i uszkodzenia mechaniczne
producent nie odpowiada.

= W przypadku awarii urzqdzenie nalezy dostarczy¢ do naprawy tgcznie z dowodem zakupu.
Wady ujawnione w okresie gwarancji bedg usuwane bezptatnie w czasie nie dtuzszym niz 14
dni roboczych od daty przyjecia urzqdzenia do naprawy. Naprawy gwarancyjne i
pogwarancyjne wykonuje producent MOBILUS MOTOR Sp. z 0.0.

KONSERWACJA URZADZENIA

1. Do czyszczenia urzqdzenia uzywaj miekkiej szmatki (np. mikrofibra), zwilzonej w wodzie.
Nastepnie wytrzyj urzqdzenie do sucha.

2. Nie uzywac Srodkow chemicznych.
3. Unikaj uzywania w pomieszczeniach zabrudzonych i zapylonych.

4. Nie uzywac urzqdzenia przy temperaturach wigkszych lub mniejszych od deklarowanego
zakresu.

5. Nie otwiera¢ urzqdzenia - pod rygorem utraty gwarandji.

6. Urzqdzenie wrazliwe na upuszczanie, rzucanie.
NAPRAWA

W przypadku jakichkolwiek pytan nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcg.

Nalezy podac nastepujqce informacje: opis zdarzenia, btedu, warunki w jakich doszto do awarii.

OCHRONA SRODOWISKA

dotyczqeq zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Zapewniajgc prawidtowe
ztomowanie przyczyniajq sie Panstwo do ograniczenia ryzyka wystgpienia negatywnego
wphywu produktu na Srodowisko i zdrowie ludzi, ktre mogtoby zaistniec w przypadku
niewtasciwej utylizacji urzqdzenia.

E Ninigjsze urzqdzenie zostato oznakowane zgodnie z Dyrektywg WEEE (2002/96/EC),

Symbol umieszczony na produkcie lub dotqczonych do niego dokumentach
oznacza, ze niniejszy produkt nie jest klasyfikowany jako odpad z gospodarstwa
domowego. Urzqdzenie nalezy odda¢ do odpowiedniego punktu utylizacji odpa-
dow w celu recyklingu. Aby uzyskac dodatkowe informacje dotyczqce recyklingu
niniejszego produktu nalezy skontaktowac sie z przedstawicielem wtadz lokal-
nych, dostawcq ustug utylizacji odpadow lub sklepem, gdzie nabyto produkt.
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